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La Realidad Aumentada cada día 

se consolida como una estrategia 

emergente en el sector educativo. 

Con mayor frecuencia se 

desarrollan proyectos en virtud de 

un aprendizaje significativo de los 

contenidos curriculares abordado 

en la escuela. A continuación 

destacaremos algunos ejemplos de 

contenidos temáticos abordados 

desde la AR. 

AR Y EDUCACIÓN 
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Disponer de maquetas del 

cuerpo humano para poder 

estudiar los órganos del 

cuerpo ya no son necesarias 

ya que virtualmente se nos 

puede mostrar el órgano en 

cuestión frente a nosotros y 

además observar su 

comportamiento ante ciertas 

interacciones con él. 

AR PARA LA ENSEÑANZA DEL CUERPO 
HUMANO 
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Disponer de mapas de 

distintas partes del mundo 

tampoco, además Google 

Earth nos puede acercar a 

cualquier parte del mundo 

que necesitemos conocer.  

AR PARA LA ENSEÑANZA DE UBICACIÓN 
GEOGRÁFICA 
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AR EN LA LECTURA 

La lectura también ha sido 

una de las dimensiones 

donde la AR a jugado un 

papel fundamental 

integrando nuevas formas 

de navegar en el mundo de 

las letras. 



6 

AR EN LA ENSEÑANZA DE LA QUÍMICA 

Algunos contenidos 

temáticos se caracterizan 

por ser abstractos y su 

abordaje implica una gran 

complejidad. Gracias a la 

AR podremos reconocer el 

pequeño mundo de los 

átomos y moléculas.  
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